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ELEMENTOS

PLATAFORMA 
FISICA: 
TABLERO
Relación
Fases con mapa de juego:

• La cueva del Héroe:
Status Quo- Inicio

• El castillo de las ideas:
Llamado a la aventura

• El templo del mago:
Soporte

• El muro de los objetivos:
Entrando a un mundo nuevo

• La aldea de la creación:
Pruebas

• La pirámide del valor:
Enfoque

• El pozo de los monstruos:
Crisis

• La isla de los tesoros mágicos:
Recompensas

• La frontera de la verdad:
Resultados

• El mar de los detalles:
Volviendo a casa

• La isla de la unión:
Nueva vida

• El desierto de los miedos:
Decisiones.



ELEMENTOS

JUEGO DE
ROLES Y SISTEMA 
DE RECOMPENSAS
¿Qué incluye?

-Cofres por personaje (x4) 
-60 monedas por personaje
de distinto tipo (Oro y cobre).
-Fichas de personaje (x4)
-Tarjetas de misión 
por personaje (x4)
-Tarjetas de sistema de 
recompensa por personaje (x4)



ELEMENTOS

DECK DE CARTAS POR PERSONAJE



INFORMATIVA

TARJETA DE
OBJETIVO
GENERAL

TARJETA DE
SISTEMA DE

TESOROS

TARJETA DE
RETO POR 

NIVEL

INFORMATIVA INSTRUCCIONAL
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ELEMENTOS

WORKBOOK: CUADERNO TRABAJO



LLAMADO A LA
AVENTURA

SOPORTE ENTRANDO A UN
NUEVO MUNDO

Nivel 1
Nivel 2

Nivel 3.1

ENTRANDO A UN
NUEVO MUNDO

Nivel 3.2



PRUEBAS ENFOQUE ENFOQUE
Nivel 4 Nivel 5.1 Nivel 5.2
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